Wiesloch. (HCE} In der Louise-Otto-Pe-
tere-Soble valerierte Wilitied GrilBinger
| {Foie Pleifer) zum Thema  Faszination
" e Computerspicle™. Erist Diplom-Soei-
alarbeiter, Leiter des Kinder- und Jupend-
hauses Oststadt beim Stadijugendaus-
% und Referent fiir mo-
dienpldagogische
Ehternarbeit bei der

Y | cchaft Jugendschutz
S | {AJS) sowie Lander-
] vertreter und Sach-
verstiindiger bei der

{ Unterbaltungssoft-
ware Salbetkontirol-
le (USE) in Berlin
und Dorent [ir Medienpadagogik an der
Fachsehule fir Sozialpadagogik Flehin-
gen, Ausgehend von der Frage von Schul-
leiter Rolf Ohnemus, inwiewelt jugendli-
che Gewnlttitor von medialen Vorbildemn
heelnflusst werden, streifte Grifinger in
seinn mit Schaubildern unterlegten Vor-

trag verschimlene Aspekte von Compuater-
gnielen. Er sprach (bor Nutzen, Riniken
uned Graneen sowie entwicklungs{ind ern-
de und -hemmende Medienkompetenz
und schloas mit den Kongeguenzen insbe-
sonders filr Eltern und Lehrer, Plir den
Experten {iben Computer- und Konsclen-
spiele eine bezondere Frerination aof Kin-
der und Jugendliche sus und gehiren
zum festen Begtandiei] ihror Lebenswell,
Vicle Fitern und Lehrer beflrchten thm
mufolge, dass dieses Medium die Kinder
aggressiver macht, sle abstumplt oder {h-
re goaialen Kontukte verlivren lasst,
Computerspiele faszinleren Lout Wil-
fried Griflinger, well sie dem Spielor (3e-
flihle der Macht und Kontrolle vermit-
teln und Erfolgserichnisse bescherean.
Dias Gefihl des Stolzes halte nur kure an,
duher lande die Person wieder beim
Spiel. Driesar Krels wende nur durehbro-
chen, ,wenn die Lebenswelt ausreichend
befriedigende Heire und Erfolgserlebnis-
se berpithilt", efliuterie Grilinger Zu
den Fragen nach mglichen Grinden fir
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Computerspieler brauchen klare Regeln
Wilfried Griifiinger sprach in der Lowise-Otto-Peters-Schule tiber , Faszination der Computerspiele”

die Computergpislzucht und der Deliniti-
on von Suchtkriterien meinte Grafinger,
duss ,drei Prosent der untersuchien Ju-
gendlichen und jungon Erwachstnen die
Kriterien eciner Abhlingigkeit erfiillen®
und weilere gechs bis zehn Prozont ein
misshriiuchliches, also problematisches
Computerspielverhalten zeigen®. Um vor-
zubeugin, dass Gewaltspiale elnem oo gro-
Bon Einfluss aul Kinder haben, smpfahl

der Experie; auf soziale Eontakie achien, |

klare Posltionierung zu Gewslt einneh-
men, {iber Geflihle sprechen, authentisch
sean umd i Zerelfelafal] Berutung auleo-
chen. Und daraus wiirden sich die pida-
gogischen Honsequenzen ergeben: Jo bes-
ser das sorinle Umfeld, also die reals
Wielt, der Kinder sei, wnso weniger kinn-
ten Computersplele sie schidigen. Dubei
milsse stets klar worden: Die roale Welt
muss eine besgere Alternative zur virtuel-
len sein® Eltern solllen Regein sufstel-
len, ihne Kinder lisher einmal linger als
stiindig splelen lasson und das  Compu-
terspiel als Familienspiel" pllegen.
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